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Indledning:

Vi har tænkt os at implementere en såkaldt ”e-auktion”, hvor der kan bydes på nogle
varer og der gives mulighed for evt. køb ved det højeste bud i forbindelse med
afslutning af auktionen.  Man skal som bruger kunne kigge og byde på eksisterende
varer til salg, logge sig ind og oprette en auktion samt afslutte auktioner, man har
oprettet.  Dialog med systemet skal kunne foregå via en tekstprompt.  Hvis tiden
tillader det, kan dialog via en browser implementeres.

Til at starte med gives der mulighed for at vælge fra kategorien biler. Det
objektorienterede design skal dog give mulighed for udvidelse af kategorierne til
andre typer varer.

Funktionel beskrivelse:
Vi har tænkt på at systemet skal kunne håndtere følgende:

Hovedmenu:
• Her kan man se en oversigt over samtlige auktioner.
• Mulighed for at oprette ny bruger / logge sig ind på systemet.
• Mulighed for at forlade systemet.

At kigge og byde på en auktion (eks. på brugergrænseflade på næste side):
• Mulighed for at se på den bestemt vares detaljer, som er på auktion.
• Mulighed for at byde på en vare ( krav: registreret bruger).

Oprettelse af en auktion:
• Logge ind som bruger.
• Afsende informationer om varen til databasen.

Afslutning af en auktion:
• Salg til den passende bruger.
• Varen fjernes fra auktionsoversigt.

Flere brugere skal kunne bruge systemet samtidigt uden at det går ned.

Data om auktioner kunne f.eks. gemmes i en fil ved hjælp af objekt serialisering, hvor
hver auktion repræsenteres som et objekt.  En bestemt auktion skal så kunne
lokaliseres i filen via en indeks tabel eller lignende.



Skitse til E-auktion systemet:

Database over varer.

Tilgang til databasen
Evt. JDBC / RMI / objekt serialisering ??

Eksempel på bil auktion (GUI):

Personerne       RMI


